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The role of MSMEs is very important in increasing economic development in a region,
especially MSMEs for grocery stores. However, there are several obstacles to MSME
grocery store operators in Sidoarjo Regency, one of which is the minimal use of E-
Commerce for the development of their grocery store business, making it difficult for
small shop operators to increase production volumes to achieve greater turnover. Basic
food stores in Sidoarjo district are unable to compete with large stores that have online
websites such as Indomaret, Alfamart which can make it easy to find products and
carry out shopping transactions for customers. One solution to overcome this problem
is to create an Android-based application for MSMEs for basic food stores in Sidoarjo
Regency using the Google Maps API. With this research, it is greatly facilitated for
the community in carrying out buying and selling transactions, starting from payment,
time and energy expended. With research that utilizes Google Maps Fire Technology,
the people of Sidorejo can easily search for the products they want from grocery stores
in the surrounding area and make it easier for shop owners to market their products,
so that by making this application it can make it easier to carry out shopping activities
and become one of them. a driving force in the community economy.
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Peran UMKM sangat penting dalam meningkatnya pembangunan ekonomi di suatu
daerah, khususnya UMKM Toko Sembako. Akan tetapi terdapat beberapa hambatan
pelaku UMKM Toko Sembako yang ada di Kabupaten Sidoarjo salah satunya
minimnya pemanfaatan E-Commerce terhadap perkembangan bisnis Toko Sembako
mereka, sehingga mengakibatkan para pelaku toko-toko kecil sulit menaikkan jumlah
produksi untuk mencapai omzet yang lebih banyak. Toko Sembako yang ada di
kabupaten sidoarjo kalah bersaing dari toko-toko besar yang memiliki website online
seperti Indomaret, Alfamart yang bisa memberikan kemudahan dalam mencari produk
hingga melakukan transaksi berbelanja kepada pelanggan. Salah satu solusi untuk
mengatasi permasalahn tersebut adalah dengan Pembuatan Aplikasi Berbasis Android
Untuk UMKM Toko Sembako Kabupaten Sidoarjo Dengan Pemanfaatan Api Google
Maps. Dengan adanya penelitian ini masyarakat sangat di mudahkan dalam berbagai
hal dalam melakukan transaksi jual beli mulai dari pembayaran, waktu, dan tenaga
yang di keluarkan. Dengan adanya penelitian yang memanfaatkan Teknologi Api
Google Maps masyarakat Sidorejo dapat dengan mudah mencari produk yang
diinginkan dari Toko Sembako di daerah sekitar dan memudahkan sang pemilik toko
dalam memasarkan produknya, sehingga dengan pembuatan aplikasi ini dapat
memberikan kemudahan dalam melakukan kegiatan berbelanja dan menjadi salah satu
penggerak dibidang ekonomi masyarakat.
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1. PENDAHULUAN

Pengaruh dan peran teknologi informasi terhadap perkembangan bisnis di indonesia sangatlah besar.
Perkembangan teknologi informasi saat ini juga mengalami kemajuan yang sangat pesat seiring berkembanganya
teknologi perangkat keras pemetaan suatu lokasi tampilan dan teknologi aplikasi dalam dunia perdagangan secara
online "e-commerce"[1]. Dengan adanya teknologi tersebut di era sekarang masyarakat di tuntut untuk melakukan
gaya hidup yang serba efisien, mulai dalam melakukan kegiatan sehari-hari sampai pada bekerja. Contohnya dalam
melakukan transaksi jual beli masyarakat modern sekarang bisa membeli produk dengan menggunakan jasa website
toko online tanpa harus mencari di beberapa toko tertentu dan website toko online bisa langsung mengantarkan produk
pemesanan dengan menggunakan jasa perusahaan pengirimanan barang tanpa harus konsumen mengambil di tempat
tertentu[2]. Dengan adanya pola bisnis seperti itu maka konsumen sangat di mudahkan dalam berbagai hal dalam
transaksi jual beli mulai dari waktu, tenaga yang di keluarkannya, dllI.

Akan tetapi hal itu berdampak terhadap toko-toko kecil yang mereka pun terkadang kalah saing terhadap
webiste toko online yang bisa memberikan kemudahan dalam mencari produk hingga melakukan transaksi berbelanja.
Faktor yang membuat toko—toko tersebut kalah saing dengan toko online adalah pemasaran produk yang dimana toko
- toko kecil hanya bisa dilihat pada waktu berada di lokasi toko, kemudahan mencari produk di website toko online
yang dimana konsumen dapat melihat produk toko online dengan waktu yang bebas, fitur pembayaran yang di berikan
toko online, dan lain sebagainya[3]. Google Maps merupakan suatu peta yang dapat dilihat dengan menggunakan
suatu browser. Kita dapat menambahkan fitur Google Maps dalam aplikasi yang telah kita buat dengan Google Maps
API. Google Maps API adalah suatu library yang berbentuk JavaScript[4].

Oleh karena itu sangat penting dilakukan penelitian dengan judul “Aplikasi Pencarian Toko UMKM Terdekat
Berbasis Android Menggunakan Api Google Maps” agar masyarakat dapat mudah mencari produk yang diinginkan
dari toko—toko di daerah sekitar dan memudahkan sang pemilik toko sembako dalam memasarkan produknya yang
sudah teregister dalam database[4], dengan pembuatan aplikasi ini di harapkan adanya kemudahan dalam melakukan
kegiatan berbelanja dan membuat kegiatan tersebut menjadi lebih efisien.

2. METODE PENELITIAN

Metode penelian ini dilakukan dengan pendekatan menggunakan metode waterfall. Metode ini sudah
digunakan secara luas untuk pengembangan aplikasi perangkat lunak dan merupakan model klasik dari rekayasa
perangkat lunak yang banyak digunakan dalam proyek pemerintahan dan di perusahaan-perusahaan besar. Metode ini
sangat terstruktur, tertapi cenderung bersifat linier dan tidak fleksibel[10][11]. Metode ini memerlukan pendekatan
yang sistematis dan sekuensial di dalam pengembangan sistem perangkat lunaknya. Berikut ilustrasi gambar
pendekatan menggunakan metode waterfall :
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Kebutuhan
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4 Sistem }
Penulisan

Kode ‘
Program
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Program
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Gambar 1. Perancangan Dengan Metode Waterfall

Pada Gambar 1 menggunakan metode waterfall, adapun alasan Pengembangan Aplikasi Pencarian Toko
Terdekat Berbasis Android ini di gunakan metode Waterfall, selain dikarenakan pengaplikasiannya yang mudah,
metode ini memiliki kelebihan ketika semua kebutuhan kebutuhan sistem dapat di definisikan secara utuh dan benar
diawal project, maka perancangan atau pengembangan aplikasi dapat berjalan dengan baik dan tanpa masalah.
Meskipun demikian, kekurangan dari penggunaan metode ini adalah ketika suatu tahap terhambat maka tahap
selanjutnya tidak dapat dikerjakan dengan baik.

2.1 Desain Sistem

Desain sistem adalah Tahap setelah analisis dari siklus pengembangan sistem: pendefinisian dari kebutuhan-
kebutuhan fungsional dan persiapan untuk rancang bangun implementasi, menggambarkan bagaimana suatu sistem
dibentuk. Berikut adalah desain sistem dalam pembuatan “aplikasi android untuk pencarian toko UMKM terdekat
berbasis android dengan pemanfaatan api google map”[12].
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2.1.1 Use Case System

select Toko Registasi

Order Produk
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Gambar 2. Bussines Use Case Aplikasi Pencarian Toko

Pada Gambar 2 menunjukkan system yang bisa di akses oleh konsumen adalah melakukan pendaftaran akun,
login ke dalam system, mencari data toko, memilih produk, melakukan proses order, dan melakukan proses
pembayaran. Sedangkan system yang bisa di akses oleh penjual adalah melakukan pendaftaran akun, login ke dalam
system, insert data produk toko, update data produk toko, hapus data produk toko, menerima permintaan, melakukan
update stock produk. Berikut adalah tabel use case system tentang menu system utama yang ada pada user pengguna

dan user pembeli.

2.1.2 Activity Diagram

Dari use case yang telah di buat, di rancang activity diagram rule proses bisnis pada konsumen dan penjual.
Pengguna (konsumen) membuka menu utama pencarian data toko terdekat kemudian masuk ke menu produk untuk
melihat produk-produk yang ingin di cari, produk yang telah di pilih akan dimasukan kedalam data menu keranjang
pemesanan[13][14]. kemudian akan di proses dalam menu pembayaran untuk konfirmasi pembelian.
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Gambar 3. Activity Diagram Konsumen

Pada Gambar 3 Pengguna (konsumen) membuka menu utama pencarian data toko terdekat kemudian masuk
ke menu produk untuk melihat produk-produk yang ingin di cari, produk yang telah di pilih akan dimasukan kedalam
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data menu keranjang pemesanan. Sedangkan Activity diagram untuk penjual dapat dilihat pada Gambar 4 berikut ini
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Gambar 4. Activity Diagram Penjual

Pada gambar 4 Pengguna (Penjual) Menerima data pemesanan, dalam hal ini pengguna (Penjual) akan
memilih pemesanan yang akan diterima atau dibatalkan untuk konfirmasi status pemesanan pembeli.

2.1.3 Class Diagram

Class Diagram memberikan gambaran sistem secara statis dan relasi antar yang lain. Beberapa diagram akan
menampilkan subset dari kelas-kelas dan relasinya. Tentang class diagram dari sistem tersebut, dapat di ketahui jumlah
dan bagian class yang ada, komponen dari masing—masing class serta relasi antara satu class dengan class yang lain.

dbmeategory
+IDCode dbmshipping
+IDParent D
+NameCa v &
’Tv‘;':ec ategory +IDShop
IDCode +Meters
dbtcategoryshop +Price dbmeodebank
ADCode +CodeCategpniD )
+CodeShop +NameBank
+ategorylD +CodeCatogory obst +CodeBank
+NameCategory dbmshop L
1PIdentity
dbmproduct +D 7 +Code
- +CodeSh +IDidentity CRdeBank
:“g\denmy +NameShop +KjndBank
| +Address
-J:emName +Didentry +Category
“Descrpion IDIDentiy sposiiont 2 bttt
+Descri +| it
= =
~‘>Sg’<Upda€ed zETp’///dDCard +D :ng;:;x
bl ‘DSI +NameCard +IDCard DCard
e o0 +TimeCreated +SyncMyOrder +IDShop
3 3C +Telp +SyncWallet +Debit
tNameCard L iDCard +Description +SyncOrderShop i
+TimeCreated it} +isLock Credit
+TimeUpdated g +Balance
+CategorylD +Kind
+CategoryName Ny Card +StatusRadeem
sl ock +DCard +NoTransaction
+SeeWatch +KindBank
+Delivery +identity +TimeCreated
+Notes
|Pdentity
dbttrans
dbttransdetail ) y dixcad
D
+D +DocNumber B
+Dochumber +DCustomer Soney dbmwallet
+IDProduct +DShop HDShop +Email +D
+IDShop +NameCustomer D -P.ass'nrd +DCode
+itemName +NameShop - [ +iDCard
+Price +TimeCreated \dent +Amount
3 TTam 10Customey +Address  +{Didentity Aoksten
Qy +DpcNumbe TimeUpdated™ +Time Created +DCard| *Amountending
+TotalPrice +CostTotalltem +isLock +KinBank
+Image +DocNumbge CostOrder e +NumberATM
+Status +CostAdd +NameATM
+CostGrandTotal +PIN
+Processed +Status
~$)|5‘rante +TimeUpdated
+lelp +isLock
+Address
+Memo
+CodeSecurity
+ModePayment
+OrderLat
+OrderLon

Gambar 5. Class Diagram Aplikasi Pencarian Toko
Berdasarkan Gambar 5. merupakan class diagram aplikasi pencarian toko, yang menjelaskan tentang jumlah
dan bagian class yang terdapat dari penelitian ini, komponen dari masing—masing class serta relasi antara satu class

dengan class yang lain.
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3. HASIL DAN ANALISIS

Hasil dalam pembuatan “aplikasi mobile untuk pencarian toko UMKM terdekat berbasis android dengan
pemanfaatan api google map” terdapat dua macam aplikasi yang dibuat yaitu aplikasi server dan aplikasi client.
Aplikasi Client adalah aplikasi yang digunakan oleh pengguna aplikasi, dan aplikasi Server adalah aplikasi yang
digunakan untuk memanagament data client yang diterima. Pengujian dan Hasil ini bertujuan untuk mengetahui
kinerja dari sistem yang telah dirancang, apakah telah seperti yang diharapkan atau sebaliknya.

3.1 Aplikasi Server

Aplikasi Server adalah aplikasi yang digunakan mengelola data yang diterima dari aplikasi client dan
menampilkan data yang diminta oleh aplikasi client, di dalam aplikasi server terdapat menu utama aplikasi server.
Menu Utama aplikasi server adalah digunakan untuk masuk ke dalam sub menu yang terdapat pada aplikasi server.
Berikut adalah tampilan menu utama aplikasi server dalam penelitian ini.

Console Cek Toko

Menu

Data Account
Data Shop
Data Wallet

Data Category

Data Code Bank
Data Transaction

Redeem Wallet

Transaction Wallet

Transaction Wallet Bank

Gambar 6. Tampilan Utama Menu Aplikasi Server

Pada Gambar 6 tampilan menu utama ini terdiri atas beberapa tombol yang di linkkan pada menu menu yang
terdapat di aplikasi server.

3.2 Aplikasi Client

Aplikasi Client adalah aplikasi yang digunakan untuk pengguna dalam menginputkan data yang akan di kirim
ke aplikasi server untuk di proses lebih lanjut di dalam aplikasi client terdapat beberapa menu yang akan di jelaskan
sebagai berikut.

3.2.1 Menu Utama
Menu utama adalah sebuah menu pertama yang muncul pada saat aplikasi di jalankan, di dalam menu utama
ini terdapat beberapa tombol dan sebuah tampilan list pilihan untuk membuka menu — menu yang lain. Berikut

tampilan menu utama.

Te

TUTUP
H Semua >

Q 10km-

>

Gambar 7. Menu Utama Dengan Tombol Pencarian
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Pada Gambar 7 menu utama terdapat sebuah bidang map yang digunakan untuk menunjukan data lokasi toko
di dalam aplikasi, di bagian bawah tampilan menu utama terdapat beberapa tombol Menu tombol cari yang berfungsi
untuk memanggil data toko dari aplikasi server. cara pemakaian menu ini adalah dengan memilih tombol cari pada
tampilan utama, kemudian akan tampil sebuah layout. Pada tampilan layout akan menampilkan informasi keterangan
kategori toko yang akan di cari dan radius pencarian data toko, kedua informasi itu bisa di atur sesuai kriteria pencarian
pengguna. Kemudian tekan tombol cari maka otomatis aplikasi akan menampilkan data toko di maps dan di tampilan
layout data toko jika ada data yang di temukan.

3.2.2 Menu Toko Ku

Menu Toko ku adalah menu yang digunakan untuk mitra aplikasi, di menu ini pengguna dapat mendaftarkan
toko sehingga pengguna dapat memasarkan toko dan produk yang dijual pada toko pengguna. Di dalam menu ini
terdapat informasi mengenai data nama toko, nomor telepon toko, dan alamat toko.

€ Dashboard Toko

Toko Bu Marjo
089610130042

Sarbern, Bofas Kumoek

Tetapkan seboagol menu utame

Gambar 8. Menu Toko ku

Pada Gambar 8 merupakan menu tokoku yang memiliki sub menu-menu lain yang bisa digunakan untuk
mengelolah data master dan transaksi pada system toko pengguna.

3.2.3 Menu Produk

Menu Produk adalah menu yang digunakan untuk memanajemen produk yang dijual pada akun toko
pengguna. Dalam menu ini pengguna dapat menambah, merubah, menghapus data produk, dan mengubah stock
produk, Berikut tampilan menu produk.

€ Produk Toko

Gambar 9. Menu Produk
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Pada gambar 9 merupakan tampilan menu produk yang meiliki sebuah grid yang berisi garmbar dan label
informasi mengenai nama barang, harga, dan jumlah stock.

3.2.4 Menu Order

Menu Order adalah menu yang digunakan untuk mengelolah pemesanan yang dikirim oleh pengguna
(pembeli). Pada menu ini pengguna dapat memilih pemesanan yang akan diterima dan melihat daftar produk dari
pemesanan yang dilakukan oleh pembeli, berikut adalah tampilan menu order.

€ Pemesanan

|® bu marjo

Blaya - Ap. 503,200

bu marjo
fiys Rp 1366000

)
@ bu marjo o

Blaya - Ap. 66,60

Gambar 10. Menu Order

Pada Gambar 10 merupakan Menu order yang terdiri dari dua tab yaitu tab pemesanan dan tab pemesanan
yang telah di terima, pada tab pemesanan menampilkan data yang di kirim oleh pembeli dan belum di konfirmasi oleh
user penjual, dan tab pemsanan di terima adalah menampilkan data pemsanan yang telah di konfirmasi oleh user
penjual dan akan di proeses ketahap selanjutnya.

3.3 Hasil Pengujian

Pengujian “Aplikasi Mobile Untuk Pencarian Toko UMKM Terdekat Berbasis Android Dengan Pemanfaatan
Api Google Map” ini akan dilakukan dengan menggunakan metode pengujian black box. Proses pengujian akan
dilakukan terhadap semua kebutuhan fungsional yang telah dirancang pada tahap perancangan aplikasi. Tujuan utama
dari pengujian ini adalah untuk menemukan kesalahan dan fungsi dari perangkat lunak yang tidak sesuai dengan tujuan
pengembangan yang secara sistematik membongkar jenis kesalahan dengan usaha dan waktu minimum. seperti pada
Tabel 1.

Tabel 1 Pengujian Aplikasi

Item Pengujian Butir Pengujian Kesimpulan
Registrasi Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Login Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Reset Password Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Update Akun Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Mencari Data Toko Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Mencari Data Produk Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Data Pengiriman Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Daftar Pemesanan Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Registrasi Mitra Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Input Produk Mitra Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Registrasi Wallet Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid
Transfer saldo ke Bank Validasi Inputan & Kesesuaian Proses Valid

Hasil pengujian dari Tabel 1 dibuat untuk membuktikan serta memperlihatkan bahwa aplikasi yang
dikembangkan sudah sesuai dengan tujuan pengembangan dan mampu memenuhi kebutuhan pengguna. Selain itu
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hasil pengujian ini juga memperlihatkan bahwa aplikasi telah lulus dari kesalahan sesuai kasus pada tahap
pengujian[15].

4. KESIMPULAN

Berdasarkan Implementasi yang dilakukan dalam penelitian ini aplikasi yang dibuat sangat membantu
pengguna dalam mengetahui lokasi toko dan produk informasi yang akan dibeli oleh konsumen serta untuk user
pemilik toko aplikasi ini membantu dalam memasarkan produk—produk yand di jual oleh pemilik toko dan diharapkan
pembuatan aplikasi mobile untuk pencarian toko UMKM terdekat berbasis android dengan pemanfaatan api google
map ini dapat membantu khususnya dalam dunia perdagangan yang ada di Sidoarjo.
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